
                            

1 

 

 
2026 年６月５日 

各      位 

会 社 名 株式会社ＳＡＮＫＹＯ 

代 表 者 名 
代 表 取 締 役 
社 長  

小 倉 敏 男 

 （コード番号 6417 東証プライム） 

問 合 せ 先 
専務執行役員 
管 理 本 部 長 

赤 石 昌 大 

 （TEL.03-5778-7777） 

 

子会社設立に関するお知らせ 
 

 当社は、本日開催の取締役会において、遊技機開発に係る演出制御ソフトウェア及び映像コ

ンテンツの企画・制作、遊技機部品の開発・設計を主たる事業とする子会社の設立を決議いた

しましたので、下記のとおりお知らせいたします。 

 

記 

 

1. 子会社設立の目的 

当社が展開する遊技機事業においては、液晶演出や３ＤＣＧ、アニメ等のＩＰとのタイ

アップなど、映像表現の高度化・多様化が一段と進んでおり、開発プロセスにおける映像

制作の重要性が一層高まっております。 

このような環境変化を踏まえ、当社では、映像制作機能の強化、開発スピードの向上及び

コストの低減を目的として、遊技機開発に係る演出制御ソフトウェア及び映像コンテンツ

の企画・制作、遊技機部品の開発・設計を主たる事業とする子会社を設立することといた

しました。 

また、当該子会社においては、当社の取引先が営む遊技機の映像制作及び部品の開発・

設計事業の譲受を予定しており、事業基盤、制作ノウハウ及び人材を取り込むことで、設

立後早期から実効性の高い開発体制を構築できる見込みです。これにより、映像制作機能

の内製化を一段と加速し、開発リードタイムの短縮、コストの低減につなげるとともに、

当社グループの競争力強化と持続的な企業価値向上を図ってまいります。なお、事業譲受

の詳細につきましては、決定次第、改めてお知らせいたします。 

 

2. 設立する子会社の概要 

（1）名称 株式会社サン・アート 

（2）所在地 東京都渋谷区 

（3）代表者の役職・氏名 代表取締役社長 髙林 慎悟 

（4）事業内容 
遊技機開発に係る演出制御ソフトウェア及び映像コンテン

ツの企画・制作、遊技機部品の開発・設計 

（5）資本金 10 百万円 

（6）設立年月日 2026 年６月 12 日（予定） 

（7）大株主及び持株比率 当社 100％ 
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（8）当社との関係 

資本関係 
当社 100％出資の子会社として設立

する予定です。 

人的関係 
当社の執行役員１名が当該子会社

の取締役を兼任する予定です。 

取引関係 
当社から当該子会社に対して業務

委託等を行う予定です。 

 

3. 今後の業績に与える影響 

本件による当社連結業績に与える影響は軽微であると見込んでおりますが、今後、公表

すべき事項が発生した場合には速やかに公表いたします。 

 

 

以 上 


